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PROGRAMA DE ESTUDIO

1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE
0 MODULO:

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

Clave: 19206

Ubicacién: SEMESTRE: I Area: PROFESIONALIZANTE

Horas y créditos: Tedricas: 48 Practicas: 80 Estudio Independiente: 32
Total de horas: 160 Créditos: 10

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

CG9. Desarrolla nuevos enfoques interdisciplinarios y construye propuestas
innovadoras a partir de la transdisciplina.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento y es capaz de reconducir las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion para la adquisicion y actualizacion del conocimiento de manera
permanente para su vida y su profesion.

CG6. Participa en la generacién de riqueza material, asi como en la administracion de
los bienes patrimoniales, propios o comunes, que desarrollen un sentido de la
prevision y preservacién de los recursos en beneficio de las presentes y futuras
generaciones.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Sistema de base de datos

Responsable(s) de elaborar | MTE. Alan Gabriel Lazcano Beltran Fecha: Noviembre de 2023
el programa:
Responsable(s) de MTE. Alan Gabriel Lazcano Beltran Fecha: Noviembre de 2023

actualizar el programa:

2. PROPOSITO

Comprender, analizar y desarrollar los conocimientos y habilidades necesarios para aplicar y utilizar

eficazmente las bases de datos en el ambito financiero y econédmico, asi como disefar y gestionar

bases de datos relacionales y emplear técnicas de consulta y extraccion de informacién relevante.

3. SABERES

Teodricos: .

Investigar los conceptos basicos de programacion.
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e |dentificar los diferentes tipos de programacion, caracteristicas y aplicaciones.
e Comparar los diferentes lenguajes de programacion y sus aplicaciones en los medios
de comunicacién actuales.

Practicos: e |dentificar los conceptos basicos de disefio de algoritmos, asi como la utilidad de un
buen disefio algoritmico.

e Disefiar diagramas Entrada Proceso Salida (EPS) que representen soluciones
algoritmicas.

e |dentificar las palabras reservadas del lenguaje y su utilidad y la representacion basica
de datos.

o Aplicar la declaracién de variables, Constantes, Procedimientos y Funciones en la
programacion estructurada.

Actitudinales: e Resolucién de problemas problemas complejos y encontrar soluciones eficientes
mediante habilidades analiticas, paciencia y persistencia.

e Pensamiento creativo para desarrollar soluciones innovadoras a los problemas.

e Habilidad para trabajar en equipo, comunicarse eficazmente y compartir ideas.

e (Capacidad para aprender nuevas tecnologias y adaptacion a cambios en el entorno de
desarrollo.

4. CONTENIDOS

Unidad 1: Conceptos basicos

1) Computadoray su clasificacién

2) Arquitectura de computadoras

3) Clasificacion de software

4) Programas, aplicaciones y programacion
5) Lenguajes de programacion

o Lenguaje de Alto Nivel, ensamblador y maquina.
o Compiladory traductor
6) Tipos de programacion
o Programacion estructurada
o Programacion orientada a objetos
o Programacién de descripcion de hardware
o Programacion para la web
7) Paradigmas de programacion
8) Metodologias de Desarrollo de Sistemas
o Ciclo de vida de desarrollo de sistemas
o Agil
o Scrum
o

Devops
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o Waterfall

Unidad 2: Algoritmos y diagramas

[EEN
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Terminologia

Andlisis de los problemas

Metodologia para resolver problemas

Diagramas

Control de flujo
o Estructuras secuenciales
o Estructuras secuenciales simples, dobles y multiples
o Estructuras iterativas

Arreglos

UNIDAD 3. La base de C++: El lenguaje C
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Introduccion al lenguaje C

Editores, compiladores e IDE
Estructura de un programa en C
Expresiones e identificadores
Inicializacion de variables y constantes
Operadores: aritméticos, logicos
Ejercicios de programacion

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:

Trabajo colaborativo.

Promover la gestion escolar mediante el uso de plataformas en linea.

Fomentar estrategias de autoaprendizaje.

Aprender y aplicar nuevas tecnologias (uso y manejo de software).

Desarrollo de ejercicios propuestos.

Emplear software dedicado para representacion de diagramas.

Fomentar la implementacién de programas, mediante la practica y realizacion de ejercicios.
Uso de ldgica y criterio para encontrar soluciones éptimas.

Actividades del estudiante:
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Elaboracion de mapas conceptuales.
Participaciones en foros de discusidon en internet.
Uso de TICS.

Manejo de software libre.

Creacién de portafolio de evidencias en linea.
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< Propiciar la busqueda y seleccién de informacion en la red.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
e Examen 70% e Tareas
e Tareas 10% e Ejercicios elaborados en clase
e FEjercicios 20% e Archivos de programas

6.3. Calificacidn y acreditacién:

Parcial: Final:

Primer parcial (33%) Promedio de los parciales durante el semestre
Segundo parcial (33%)
Tercer parcial (33%)

7. RECURSOS DIDACTICOS

Unidad 1
e Diapositivas (Unidad 1, Presentacion de Powerpoint)
e Tareas
e Libro Fundamentos de programacién C++, pags. 21 — 27
e Libro Introduccion a la computacion, pags. 25 —93, 494 —516.
e Libro Analisis y Disefio de Sistemas, pags. 6 — 19.

Unidad 2
e Diapositivas (Unidad 2, Presentacion de Powerpoint)
e Ejercicios
e Tareas
e Libro Fundamentos de programaciéon C++, pags. 28 — 58.
e Libro Introduccion a la computacion, pags. 488 —493.

Unidad 3
e Diapositivas (Unidad 3, Presentacion de Powerpoint)
e Videos didacticos (CPPO1, CPPO2, CPP03, Archivos Flash)
e Ejercicios (Archivos CPP)
e Tareas
e Libro Fundamentos de programacion C++, pags. 59 - 93.
e Libro Introduccion a la computacion, pags. 619 - 660.
e Software CodeBlocks

Material audiovisual de apoyo
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e https://www.youtube.com/watch?v=GF7szwUx22k

e https://www.youtube.com/watch?v=hAKphJXZxUg

e https://www.youtube.com/watch?v=r_g3LW_TpXA

e https://www.youtube.com/watch?v=LpMVg9_YgEA
e https://www.youtube.com/watch?v=kmDVAMBcLDQ
e https://www.youtube.com/watch?v=IYucVwfWlvg

e https://www.youtube.com/watch?v=0UUetUyaM6s
e https://www.youtube.com/watch?v=ofemmXa_M5o0

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Ricardo Marcelo Fundamentos de
. ., Macro 2008
Villalobos programacion
) ) Disefio de
Alejandra Margarita )
, o algoritmos y su Alfaomega 2013
Méndez Girdn .
programacion en C
Analisis y disefio de .
Kendall & Kendall . Prentice Hall 2005
sistemas
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
George Beekman, »
) Introduccion a la
Rosbinda Pacheco, . Pearson 2008
. computacion
Alex Tabora

9. PERFIL DEL DOCENTE

e Licenciatura en Informatica

e Licenciatura en Sistemas Computacionales
e Ingenieria de Software

e Ingenieria de Sistemas




